KACIRI a bitva o Evropu

Historicka karetni hra
Tomas Akvinsky

Martin Luther

Kacifi jsou karetni hra na motivy naboZenskych bojli v 15.-17. stoleti, v niZ se hrajici snazi
ziskat evropskd mésta pro nabozenskou frakci, kterou si vybrali.

Hra je urCena pro 2-4 hrace/ky.

Hraci doba je pfiblizné ¢tvrt hodiny, ale da se opakovat stéle dokola. Situace se neopakuiji.

Co ke hie potrebujete
Kompletni bali¢ek obsahuje:

-4x11 karet osobnosti _\" mf‘_ \ v A
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-36 karet Evropskych mést.

Karty si stahnéte na ,martin-kolacek.cz/kaciri“, vytisknéte na tvrdy papir a vystrihejte.

Zakladni pravidla (hra ve dvou)

[ Karty mést ]

Zakladni rozlozeni:
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[ Chram hrace/ky 1 J
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/—[ Chram hrace/ky 2 ]




1. Na zacatku hry maji oba/obé hrajici v ruce sadu karet od 1-11, tak, aby je vzajemné
nevidéli.

2. Horni karta z balicku mést se otoci.

Kazdé mésto ma dvé hodnoty- Odolnost a Vyznam.

[ Odolnost }\ 4[ Vyznam }

Odolnost urcuje, jak silna osobnost v ném musi agitovat, aby obyvatelstvo presvédcila o
spravnosti svého vyznani.

Vyznam urcuje, jak dllezité mésto je, a tedy uréuje mnozstvi bodu, které hrac/ka, jez ho
ziska, dostane.

Mnozstvi dosazenych bod( Vyznamu na konci hry uréuje vitéze/ku.

3. Kdyzi je karta otocena, oba hrajici vyberou libovolnou kartu ze své ruky a poloii ji
licem dold vedle mésta. Vybér spravné karty je zcela na uvazeni hraée/ky, odviji se
od Odolnosti mésta a predpokladu, co vybere protivnik/ce.

Znak frakce, k niz ‘ 4|

osobnost patfi % \[ Sila osobnosti }
™

Andreas Karlstadt




Mohou nastat nasledujici situace:

a) Obé osobnosti maji nizsi Silu, nez mésto Odolnost. V takovém pfipadé byly obé
osobnosti popraveny a jsou umistény na Hrbitov, kde zlstanou do konce hry.
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Andreas Karlstadt Mistni zebrak

b) Jedna z osobnosti ma stejnou nebo vyssi Silu, nez mésto odolnost. V tom pfipadé
hrac/ka toto kolo vyhrava, mésto si vezme a vitéznou osobnost poloZi do svého
Chramu. Zde zGstane do konce viny reformace.

Porazend osobnost je popravena a putuje na Hrbitov.
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Vitézna osobnost ]

Andreas Karlstadt

i

c) Obé osobnosti maji vyssi nebo Stejnou silu, jako mésto Odolnost. Obé vsak maji Silu

stejnou. V takovém pripadé se osobnosti vyneutralizovaly a obé konci na Hrbitoveé.
Mésto neziskava nikdo.
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Londyn

Osobnosti obé
poraZzeny

d) Obé osobnosti maji vyssi Silu, nez mésto Odolnost, pficemz jedna z Osobnosti je
silngjsi, nez druha. V takovém pfripadé silnéjsi osobnost v daném kole vitezi, jeji
hrac/ka si bere mésto a vitézna osobnost je odlozena do Chramu. Porazena osobnost
na Hrbitov.



Osobnost s vyssi Silou
vyhrava.

Londyn

Martin Luther

Tomas Akvinsky

4. Po 11 kolech, tedy ve chvili, kdy jsou vSechny osobnosti v Chramu ¢i na Hrbitové,

zacina Druha vina reformace. Oba/é hrajici si vezmou osobnosti z Chramu do ruky a

dale s nimi hraji.
5. Pokud v druhém kole jeden/a hrajici nema koho poslat do duelu, prohrava jej.
6. Hra konci po skonceni Druhé viny reformace.
7. Na konci hry se body Vyznamu ziskanych mést se¢tou. Hraé/ka s vyssim poctem

boda vitézi.

Mésta se specialnimi vlastnostmi

Néktera mésta maji specidlni vlastnosti, které ovlivAuji hru.
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/Pokud se rozhodnete\

do tohoto mésta
poslat osobnost se
Silou 1-3 (¢imZ
ovsem mésto

obétujete), na konci
kola osobnost putuje
do Chramu, nikoliv

na Hrbitov.

/
/ Toto mésto je
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Vratislav

L
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naklonéno Husitstvi a
proto v ném maji
vSechny husitské

osobnosti bonus +1
k sile.

Krizek znadi, které\

postavy v tomto

mésté neuspéji,
nehledé na jejich
silu. Zde je to
kterakoliv osobnost
se silou 11 a husitska

\ desitka. J
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Krakov

-

Jestlize zde Husité

~

nebo Reformatofi
prohraji, jejich
osobnosti putuji do
Chramu, nikoliv na
Hrbitov.

o J

&10

Lisabon
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/Poélete-li sem pfi\

hie ve dvou postavu
s Cislem 7, obé
osobnosti prohravaji,
nehledé na jejich
silu.

Pti hie 3-4 osob maji
tento efekt dvé

osobnosti s ¢islem 7.

N /




Rozsii‘ena pravidla (hra ve tirech a ¢tyirech)

Bitva:

Pokud nastane specificka situace, v niz vice hrajicich vynese osobnosti stejné (a ze vSech
nejvyssi) Sily, ale ne vsichni, obé nejsilnéjsi osobnosti se vzajemné vyneutralizovaly a jsou
odeslany na hrbitov. Pokud jejich soupef/ka ma v souboji postavu s dostate¢nou silou pro
ziskdni mésta, ziskava jej.

/ Dvé ze tfi osobnostl’\

maji stejnou Silu.

Londyn

Proto se
vyneutralizovaly a
mésto ziskava
souper (zde Prokop
Veliky).

Tomas Akvinsky

Pokud se béhem bitvy stane, Ze vSichni hrajici maji soucet stejny, prohravaji vsichni.
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