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Uvod

Kostlivec je deskovda/karetni hra, jejimz cilem je postavit ze souboru kosti a riznych doplnkd
kostlivce, ktery bude schopen porazit kostlivce postaveného soupefem/kou.

Chcete zjistit, jak vypada hlava ¢lovéka nasazena na kycli dinosaura? Nebo zda by v boji
prezila jedna noha, opatfena Zelvim krunyfem? Pokud ano, pak se rate ujmout role

Mizerného nekromanta.
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Co ke hte potrebujete

-Balicek karet s kostmi a dopliky
Vytisknéte na tvrdy papir A4 soubory , kostlivec-karty(1-4).png” a karty vystrihejte.
-Soubor prvkl (Obrazky kosti a doplnkii)

Vytisknéte na tvrdy papir A4 soubory , kostlivec-kosti.png” a , kostlivec-kosti-druha-
strana.png”. V pfipadé, Ze mate tu moznost, vytisknéte oba soubory na dvé strany
jednoho papiru. Vystfihané prvky pak budou oboustranné.

Jednotlivé prvky vystrihejte.

Méjte na paméti, Ze jeden baliek karet a set prvkd odpovida jednomu hraci/hracéce. Pokud
chcete hrat dva proti sobé, potrebujete balicky a sety prvkd dva.

Az se s hrou sezndmite, mliZete si upravit balicek podle své oblibené strategie.

V budoucnu budou vydany i dalsi specidlni karty a prvky, kterymi bude mozné balicek
doplnit.

Balicek karet

Vystrihané casti Vystithané &asti
Misto pro skladani kostlivcd

Misto pro vyloZené karty (odpovida ¢astem umisténym vyse.)
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Kola

Na zacatku balicek zamichejte a vezméte si 8 karet z vrchu bali¢ku. Karty neukazujte
soupefi/ce.

Hraci/ky se sttidaji po kolech. V kazdém kole mUiZete provést stavbu, Utok a dobrani karet, a
to vZdy v tomto poradi. Po ukonceni vsech tfi fazi hraje souper/ka.

V kazdém kole muZete (ale nemusite) vynést 1 tézkou kost a jeden prvek z ostatnich
kategorii (Kfrehké kosti, Doplnky, Pfedméty).

Na konci kola si vezméte z bali¢ku tolik karet, abyste jich mél/a opét 8.

V pfipadé, Ze béhem kola nepouZijete zddnou kartu, mGzZete v posledni fazi az 2 vratit do
spodu bali¢ku a vzit si misto nich karty nové.

Stavba kostlivce

Prvky, z nichz je mozné stavét kostlivce, jsou rozdéleny do nasledujicich kategorii: Znacka pro

kloub

-Tézké kosti -

\' i / Panev
Y , . Zakladni P
-Kfehké kosti oy, = o
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-Doplnky :

1 Typ: Tékkd kost
B Véha: +2

. . Specialni
-Predméty

vlastnosti ~Spoleéné s lidskou lebkou zvy3uje dtok

zezadu 0 +2.

Jestlize vynesete kartu, reprezentujici ¢ast kostlivce, vyberte a umistéte \‘ 2 a0

k ¥

ramci faze stavby vyménén za jiny, v tom pripadé je pavodni prvek odstranén z herniho pole

na herni pole také odpovidajici prvek:

Jednou polozZeny prvek nemuze byt majitelem/kou odebrana. Maze byt v

a karta se vraci do spodu bali¢ku.

Kazda kost (Tézka Ci Kfehka) ma urcité mnozstvi kloub( (jsou na karté vyznaceny zelenym
koleckem). VSechny kosti musi byt vzdjemné témito klouby propojeny. Kost, ktera neni
propojend kloubem s kostlivcem, se povaZzuje za soucdst kostlivce nového.

Doplriky se mohou pfipevnit na urcité kosti (napsano na jednotlivych kartach).

Predméty musi byt drzeny rukou (jedna ruka drzi jeden predmeét).
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Boj

Na nepratelského kostlivce mliZzete zautocit, pokud ma vas kostlivec aspon jednu hlavu.
V pripadé, Ze stavite kostlivcl vic, mohou zautocit vSichni, ktefi maji hlavu.

Kazdy/4 hrac/ka ma stanoveny pocet Zivotu (idedlné 10-20). Pokud nepratelsky kostlivec
zautoci a zplUsobi Vam poskozeni, musite si vybrat, zda odectete prislusny pocet Zivot(, nebo
odstranite prislusny pocet prvk.

Jestlize Vase Zivoty klesnou na 0, hru prohravate.

Na vybér mate ze tfi druhl atoku:

-Skok

Utok skokem je mozny, pokud ma Vas kostlivec aspori jednu nohu a jeho celkova vaha
povoluje skok. Na karté nohou je vzdy popis, ktery fika, jakou vahu noha unese a s jakou

maximalni vahou muze skakat. Obecné plati, Ze ¢im vice nohou, tim s tézsim kostlivcem je
mozné skakat.

PFi utoku skokem se pocita celkova vaha utociciho kostlivce versus vaha braniciho kostlivce.

vvvs

jejich vahou. Pokud je vyssi vaha kostlivce braniciho, utoku se ubranil a Zadné poskozeni
nedostava.

Pokud mate vice kostlivc, mohou utodit jen ti, ktefi maji nohu. ZatiZzeni nohy se pak pocita
za kazdého zvlast.

-Utok tvaFi v tvar

Nékteré Casti kostlivce pridavaji body k utoku ¢i obrané. PFi utoku tvafi v tvar se secte utok
utociciho kostlivce a obrana kostlivce braniciho. Pokud je Utok vétsi, nez obrana, rozdil udava
pocet bodl poskozen.

Ale pozor, nékteré doplnky a predméty pridavaji obranu pouze na té strané kostlivce, kde
jsou umistény.
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-Utok zezadu

Kostlivec mlzZe provést Utok zezadu, pokud ma vice nohou, nezZ kostlivec nepratelsky. Jestlize
tento utok zvoli, doslova napadne nepfitele z druhé strany. Je tak mozné obejit obranné
prvky, které jsou umistény na pfedni ¢asti braniciho kostlivce.

Vypocet poskozeni je pak stejny, jako u utoku tvari v tvar.

Pokud mate vice kostlivc, mohou zezadu utodit jen ti, ktefi maji vice nohou, nez
nejpohyblivéjsi kostlivec soupere/ky.

Kouzla

Ve hte jsou takeé specidlni karty Kouzel. Mohou byt pouzity okamzité, nezdavisle na tom, ¢i
kolo zrovna probiha. Doba a zplsob pouZiti je popsan na jednotlivych kartach.
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